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Classe prima — Scuola secondaria di | grado

| quesiti sono distribuiti negli ambiti secondo la tabella seguente

Numero di domande

Numero di Ilrvz-ml

Ambito

Numeri 9 12
Spazio figure 10 12
Dati e previsiom 5 a
Relaziom e funziom 5 11
Totale 29 43

1 Una domanda pud essere composta da piu item, come nel caso di domande a scelta multipla complessa

del tipo Vero o Falso. L'attribuzione di un eventuale punteggio
parziale sara definita in sede di analisi dei dati complessivi.
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Tabella della suddivisione degli item in relazione ad ambiti e processi

Processi/Ambiti Numeri Spazio e Datie Relazioni | TOT ALE
figure Previsioni | e funzioni
1. Conoscere e padroneggiare i contenuti specifici della matematica (oggetti matematici, 4 1 2 7

proprieta, strutture...)
2. Conoscere e padroneggiare algoritmi e procedure (in ambito aritmetico, geometrico...) 6 3 1 10

3. Conoscere e padroneggiare diverse forme di rappresentazione e sapere passare da una 2 3| 3
all'altra (verbale, scritta, simbolica, grafica, ...)

4. Sapere risolvere problemi utilizzando gli strumenti della matematica (individuare e 3 1 1 5
collegare le informazioni utili, confrontare strategie di soluzione, individuare schemi
risolutivi di problemi come ad esempio sequenza di operazioni, esporre il procedimento
risolutivo,...)

5. Sapere riconoscere in contesti diversi il carattere misurabile di oggetti e fenomeni e saper 4 4
utilizzare strumenti di misura (saper individuare 'unita o lo strumento di misura pil adatto
in un dato contesto, saper stimare una misura,...)

6. Acquisire progressivamente forme tipiche del pensiero matematico (congetturare, 1 3 3 7
verificare, giustificare, definire, generalizzare, ...}

7. Utilizzare la matematica appresa per il trattamento guantitativo dell'informazione in 5 5
ambito scientifico, tecnologico, economico e sociale (descrivere un fenomeno in termini
quantitativi, interpretare una descrizione di un fenomeno in termini quantitativi con
strumenti statistici o funzioni, utilizzare modelli matematici per descrivere e interpretare
situazioni e fenomeni, ...

8. Saper riconoscere le forme nello spazio (riconoscere forme in diverse rappresentazioni, 2 2
individuare relazioni tra forme, immagini o rappresentazioni visive, visualizzare oggetti
tridimensionali a partire da una rappresentazione bidimensionale e, viceversa,
rappresentare sul piano una figura solida, saper cogliere le proprieta degli oggetti e le loro
relative posizioni, ...).

TOTALE 12 12 8 11 43

Di seguito viene proposta un’analisi dei quesiti utilizzando una tabella a tre colonne:

- nella prima e indicato il testo del quesito

- nella seconda un commento didattico

- nella terza I'ambito e i processi facendo riferimento al Quadro di riferimento delle prove
SNV pubblicato sul sito INVALSI

E importante sottolineare che la classificazione proposta & solo indicativa e non deve
rappresentare un vincolo per l'interpretazione del risultato: in matematica

ogni domanda coinvolge spesso diversi ambiti, e la risposta richiede processi di diversa natura.
Seguendo la prassi internazionale, si indicano I'ambito e il

processo prevalenti, tenendo presente che spesso la scelta di un particolare distrattore puo
indicare difficolta o lacune in altri ambiti o in altri processi.
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Domanda

Commenta

Ambito, compito,oggetto di
valutazione e processo

D1, Un gestore di telefonia inobile fa pagare 0,02 € come scatto alla rispost

0,01 € per ogni secondo di telefonata,

Se fal una telefonata di 36 secondi, quanto spendi?

]

(]
|
]

A DAIE
B 040€
C GEE
D. 03¢

Risposta corretta C

S1 deve moltiplicare 1l tempo, 36 secondi. per
il costo di ogni secondo e aggiungere il costo
di 002 € per lo scatto alla risposta.
0.01x36+0.02=0,38 €

La nsposta D corrisponde al calcolo senza
tener conto dello scatto alla risposta.

Le risposte A e B corrispondono ad errori di
calcolo.

AMBITO PREVALENTE
Numern

COMPITO
Risolvere un problema con numeri
decimali

OGGETTO DI VALUTAZIONE
Operazion fra numen decimali

PROCESSO PREVALENTE

Sapere risolvere problemi wrilizzando
gli  strumenti della matematica
(individuare e collegare le
informazioni utili, confrontare
strategie di soluzione, individuare
schemi risolutivi di problemi come ad
esempio sequenza di  operazioni,
esporre il procedimento riselutive,...)

D2, Nel quadrate ABCD sono stati uniti § panti medi del lato AB ¢ del
segente OB,

Con quanti triangoli come quello colorate in grigio si riesce a ricoprire
esattamente In saperficie del quadrato ABCDT

Risposta

Risposta corretta: 16 triangoli.

Per nispondere alla domanda lo studente deve
vedere che il triangolo ABO wviene ricoperto
da 4 triangoli equivalenti a quello colorato di
grigio, Se ognmumo dei 4 triangoli in cu il
quadrato & suddiviso viene ricoperto da 4
triangoli equivalenti a quello grigio allora per
trovare quanti sono 1 triangoli che ricoprono
la superficie del quadrato ABCD basta
moltiplicare per quattro: 4x4=16.

La difficolta sta proprio nell'identificazione
dei quattro triangoli equivalenti che
ncoprono un quarto del quadrato. Una
risposta che mette in luce questa difficolta

AMBITO PREVALENTE
Spazio e figure

COMPITO

Saper scomporre figure equivalenti

OGGETTO DI VALUTAZIONE:
Equivalenza fra figure piane

PROCESSO PREVALENTE:

Saper riconoscere le forme nello
spazio (riconoscere forme in diverse
rappresentaziont, individuare
relazioni fra forme, immagini o
rappresentazioni visive, visualizzare
oggetti tridimensionali_a partive da

potrebbe essere 12 triangoli. In questo caso
s1 considerano tre triangoli non equivalent:
fra loro e si moltiplica per quattro.

una rappresentazione bidimensionale
e, viceversa, rappresentare sul piano
una figura solida, saper cogliere le
proprieta degli oggetti e le loro
relative posizioni, ...)

D3, Angelo, Mareo, Piero ¢ Samuel partecipano a una corsa campestre.,

o ooo

=

Ooooo#

Angelo taglia il traguardo alle 15:03
Samuel arviva 10 minuti prima di Angelo
Piero arriva 7 minufi dopo Samuel
Mareo arriva 2 minnti dopo Piers

Chi vince?
A Angelo
B.  Maico
C.  Picro
D.  Samuel

A che ora taglia il tragnardo Samuel?

Risposta:

Quanti minuti di distaceo o sono tra Plero e Angelo?

Risposta: .........................

Chi arriva ulfimo?

A Angelo
B.  Mamo
C.  Fiero
D, Samuel

Risposte corrette:

D3a.D

D3hb. 14:53

D3c. 3 minuti

D3d. A

La difficolta  della domanda  sta
nell'individuazione di una strategia  di
confronto dei tempi di arrivo dei quattro
cornidori. Una prima strategia & quella di
stabilire 'orario di amvo di ognuno dei
partecipanti la gara. Angelo arriva alle 15:03,
Samuel alle 14:33, Piero alle 15:00 e Marco
alle 15.02. Stabilito 'ora di armive di ognuno
diventa pii semplice confrontare 1'ordine di
aArrvo.

Un'altra strategia di soluzione consiste nel
confronto globale delle relazion: fra 1 4
protagonisti : Per la domanda a) Samuel
arriva per primo perché arriva 10 minuti
prima di Angelo. Piero e Marco arrivano
dopo Samuel. Per rispondere alla domanda
c) ¢ sufficiente confrontare Samuel e Piero
10-7=3. Per rispondere alla domanda d) s1
possono confrontare le differenze dei tempi
di Piero e Marco 7+2 = 9 quindi Angelo &
T'ultimo. Solo per la domanda b) & rnichiesto
1l calcolo dell ora di arrivo.

Le domande a) e d) mettono in gioco la
relazione d’ordine fra 1 tempi di arrivo det
corridori, mentre le domande b) e ¢
comportano operazioni fra misure di tempo.
In particolare la risposta alla domanda b)

AMBITO PREVALENTE
Relazioni e funzioni

COMPITO
individuare relazioni d’ordine

OGGETTO DI VALUTAZIONE
Ordinamenti

PROCESSO PREVALENTE

Sapere riconoscere in contesti diversi
il carattere misurabile di oggetti e
fenomemi e saper utilizzare strumenti
di misura (saper individuare I'unita o
lo strumento di miswra pitt adatto in
un dato contesto, saper stimare una
misura, )
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una trasformazione nel sistema
sessagesimale.

implica

D4.

Samao stati intervistati i§ 400 aluoni di nna scuala per conoscere quale sia il
lora piatte preferit. 1 risultati sono rappresentati nel diagramma a torta
sottostante,

T pesta
pizza

HER dsotto

Quanti alunni preferiscono la pizza?

A 50

B. 100
C. 250
o 300

Risposta corretta C

Per rispondere lo studente deve mterpretare
la rappresentazione di un grafico a torta.
Infatti ¥ corrisponde a 100 alunni e la meta
di ¥ & 50 quundi la parte rimanente (pizza) &
400-150=230.

Un’altra strategia di soluzione pud essere
quella di cogliere che la parte rappresentata
dalla pizza é data dalla meta del grafico a
torta (200) pmi la meta di % cicé 50 quindi in
tutto 250.

51 nichiede allo studente di trasformare una
rappresentazione grafica in numeri.

AMBITO PREVALENTE

Dati e previsioni

COMPITO

Ricavare dati e informaziom da un
grafico

OGGETTO DI VALUTAZIONE
Diagrammi di vario tipo

PROCESSO PREVALENTE

. Conoscere e padroneggiare diverse
forme di rappresentazione e sapere
passare da una all'altra (verbale,
scritta, simbolica, grafica, ...)

D5, Osserva le segnenti guattro figure,

Figural Figura 2

Figura 3

Figura 4

Tre di esse hanno la stessa area. Qual sono?

Risposta corretta: Figural, 2 e3

Lo scolaro pud confrontare le aree dei
poligoni utilizzando le formule delle aree:
Figura 1: 4x2:2=4

Figura 2 4x2:2=4

Figura 4 3x3:2=4.5

Non & necessario trovare 1'area della Figura
3. 1n quanto la domanda presuppone una sola
figura con area diversa che & la la Figura 4.

Il confronto fra le aree pud avvenire anche
attraverso scomposizioni di figure, infatti la
Figura 3 si pud scomporre in un triangolo di
base 2 quadretti e altezza 4 quadrett1
equivalente alle Figure 1 e 2.

Sono naturalmente possibili diverse strategie

di  scomposizione come ad esempio
trasformare 1l trapezio i un  rettangolo
equivalente e quindi  pin  facilmente

confrontabile con le aree delle altre figure.

AMBITO PREVALENTE
Spazio e figure
COMPITO
Calcolare e
poligoni
OGGETTO DI VALUTAZIONE
Equivalenza fra figure

PROCESSO PREVALENTE
Conoscere e padroneggiare algoritmi
e procedure (in ambito aritmetico,
geometrico...)

confrontare aree di
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Risposta corretta : Figura 2 AMEBITO PREVALENTE
Per rispondere lo studente deve confrontare 1| Spazio e figure

perimetri  delle  due Figure facendo | coniPITO

riferimento alla quadrettatura. Nella Figura 1
ci sono 6 pezzi che corrispondono al lato del
quadretto e 2 pezzi alla diagonale, mentre
nella Figura 2 1 pezzi che corrispondono alla

diagonale del quadretto sono 3 e 1 pezzi che OGGETTO DI VALUTAZIONE
comispondono  al lato  del quadretto | EQuivalenza fra figure
rimangono 6. PROCESSO PREVALENTE

D6, Osserva le segnenti fignre.

Calcolare e confrontare perimetri di
poligoni

] 2 3 _
Figura 1 Figura 2 Conoscere e padroneggiare algoritmi
e procedure (in ambifo aritmetico,
Quale delle fue ha il perimetro maggiore? geometrico..)
TR s eam ey Rt B A B SO AT
D7 I sulido che vedi in figura é stato ottenuto incollando insieme 5 cuberti di | Risposta corretta C AMBITO PREVALENTE
legna.

Lo studente per rispondere correttamente | Spazio e figure
deve imn_lagmare anche 1¢ facce _che non si COMPITO

vedono direttamente nel disegno. interpretare
un oggetto tridimensionale rappresento nel
piano. Il distrattore A cormisponde alla
risposta di chi considera la superficie come la
parte sopra’ e qundi considera solo le 3
Se vmoi colorare completamente di rosso la superficie del solido, guante facce superioni. Il distrattore B se w1

Ficonoscere relaziom fra forme e
oggetti nello spazio e la loro
rappresentazione bi-dumensionale
OGGETTO DI VALUTAZIONE
Rappresentazione piana di figure

facce di enbetti devi colorare di rosso? considerano solo le facce che si vedono nel | solide

O A 5 disegno e infine 1l distrattore D equivale a | PROCESSO PREVALENTE

= cons_;iclerare tutte le facce dei 3 cubetti | Saper riconoscere le forme nello
(6x5=30). spazio (riconoscere forme in diverse

o c = rappresentaziont, individuare

O D 30 relazioni ta  forme, immagini o

rappresentazioni visive, visualizzare
oggetti tridimensionali a partive da
una rappresentazione bidimensionale
e, viceversa, rappresentare sul piano
una figura solida, saper coglieve le
proprieta degli oggetti e le loro
relative posizioni, ...)
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